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Programa de Inovagdo Aberta da UPE

EDITAL DE CHAMAMENTO
INOVA UPE 5° CICLO

DESAFIO DE INOVACAO ABERTA DA
UNIVERSIDADE DE PERNAMBUCO

Unidades Garanhuns, Mata Norte e ArcoVerde

A participagdo neste evento implica a leitura e aceitagao das condigdes estabelecidas
neste edital.

INTRODUCAO

Que tal contribuir com solucbes inovadoras para os problemas de empresas e
instituicdes parceiras ?

O INOVA UPE 52 Ciclo tem o objetivo de engajar estudantes e professores da
Universidade de Pernambuco e comunidades de inovacdo externa a desenvolver
solucdes inovadoras capazes de responder a desafios identificados por empresas e
instituicoes publicas parceiras.

No presente edital, as unidades de Garanhuns, Mata Norte e ArcoVerde realizardo uma
maratona de inovacdo aberta voltada a construir solu¢des inovadoras para demandas
de empresas e entidades publicas parceiras.

Este é um programa especialmente voltado para estudantes, professores,
empreendedores e profissionais em geral que querem aprender este novo mundo da
inovacdo aberta criando, modelando, prototipando e apresentando uma ideia, ou
projeto de inovagdo em estdagio de ideagdo/prototipacao.

Nesta acdo, o maratonista participa de palestras, workshops, mentorias (a maioria de
forma hibrida, ou seja, presencial e on-line) e os melhores 10 (dez) projetos se
apresentardo no Demoday para as empresas e entidades parceiras. As atividades
correspondem ao oferecimento de Talks com Empresas para Compreensdo dos
Problemas, Workshops de Prototipacdo e Pitch Deck (apresentacGes rapidas de
negdcios/solucdes inovadoras), além de mentorias agendadas com representantes das
empresas, professores e mentores do Células Empreendedoras.
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PROGRAMACAO

Todas as agbes serdo transmitidas on-line e os conteudos das gravacdes colocadas no
grupo de whatzApp da Maratona.

19.09 - Palestras de Engajamentp com Estudantes, Professores e Empresas.
24.09 — TALKS com EMPRESAS e Workshop de Ideacao.
25.09 — Workshops de Prototipagao e Pitch

26.09 — Submissdes dos Pitches Gravados (até o horario definido pela organizagao e
informado no grupo de whatsApp)

26.09 - Demoday com 10 Equipes Finalistas.
OS DESAFIOS, COMO SOLICITAR MENTORIAS E SUBMETER SOLUCOES

Os desafios/problemas estdo litados no site oficial do INOVA (www.inovaupe.com).
Clicando em cada um deles é possivel ver detalhes do problema proposto, e um botdo
para submissdo da solugdo proposta, além da formatacado pedida desta solucdo.

Cadastrando no evento vocé recebe um convite para um grupo de whatzApp onde pode
solicitar mentorias.

PREMIACOES
1°, 22 e 30 lugares — Pré-Aceleracdo do Células Empreendedoras.
1° a 10° lugar — Apresentacao em Demoday com as Empresas.

Obs: Cada Unidade da UPE podera ofertar novas premiagdes a serem informadas
durante o evento ou no grupo de whatsApp.

INSCRICOES E CONDICOES DE PARTICIPACAO:
Para participar, acesse o site

WWW.inovaupe.com

Participantes receberdo por e-mail e whatzApp todas as instrucdes de como participar.

N3do aceitaremos projetos que ja sdo negdcios, ou seja, os proponentes ndo podem ja
ter comercializado a ideia/projeto/solucdo anteriormente.

Este evento/desafio é voltado para pessoas que desejam criar novas solucdes (ou seja,
algo ainda ndo existente) para resolver problemas da industria de confec¢des.

AVALIACAO

Selecionaremos as 10 melhores Startups para um DEMODAY FINAL, assim como
selecionaremos os melhores projetos que ganhardo premiacdes por se classificarem
como primeiro, segundo ou terceiro lugar.


http://www.inovaupe.com/
www.inovaupe.com
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Os critérios para selecdo das ideias finalistas, assim como para o ranqueamento final por
parte dos jurados, como os melhores projetos, serao os seguintes:

Critérios de Avaliagdo:

1. Solugdo que seja aderente a um dos problemas definidos no edital.

2. Solugdo que possui uma solugao “inovadora” com uma clara proposta de valor
para um dos problemas propostos.

3. Solugdo que possui uma equipe de empreendedores (e colaboradores) com
expertise, e que demonstrem capacidade de produzir a solugao proposta.

4. Solugao com claro diferencial em relagao aos concorrentes.

Solucdo apresenta validacGes de mercado (pesquisas ou MVP).

6. Solucdo com modelo de negécio escalavel.
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COMPOSICAO DO COMITE AVALIADOR

O juri que selecionard os projetos finalistas serd composto por representantes das
empresas e especialistas em inovacdo. A banca julgadora final serd formado por experts
em empreendedorismo e inovacdo de uma das entidades realizadoras (POLI, FCAP, UPE
ou CREA). Quem oferta mentorias durante o evento ndo pode fazer parte das Bancas
Julgadoras.

NOTIFICAGOES

Os participantes selecionados para a Maratona de Inovacdo Aberta serdo notificados
por meio de:

v/ e-mail indicado no formulario de inscri¢do.
v/ convite para um grupo de WhatsApp do evento, por meio do nimero de telefone
dado nainscrigao.

DIREITOS AUTORAIS

Os participantes da Maratona de Negdécios concordam que os organizadores reservam-
se ao direito de usar fotos e imagens dos eventos.

Os direitos autorais das ideias/negdcios produzidos sdo inteiramente dos participantes,
no entanto vale ressaltar que ideias ndo garantem propriedade intelectual, e sim
tecnologias produzidas. Assim é importante que possam seguir com as etapas seguintes
do programa para poderem tangibilizar suas ideias através do desenvolvimento de um
Minimo Produto Vidvel.

Logo apds o desafio as empresas terdo um encontro com as equipes finalistas e poderdo
propor condi¢cdes para a validacdo do produto, ou até investimentos na solucao.
Cabendo a equipe aceitar ou nao.



CONTATO

Para qualquer duvida, vocé deve entrar em contato com Prof. Genésio Gomes,
coordenador do evento.

Genésio Gomes

Email: professorgenesio@gmail.com

Instagram: @professorgenesio

Telefone: 81 991479839


mailto:professorgenesio@gmail.com

