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INOWVA

Programa de Inovagdo Aberta da UPE

EDITAL DE CHAMAMENTO
INOVA UPE 3° CICLO

DESAFIO DE INOVACAO ABERTA DA
UNIVERSIDADE DE PERNAMBUCO

CARUARU - PETROLINA - ARCOVERDE

A participagdo neste evento implica a leitura e aceitagao das condigdes estabelecidas
neste edital.

INTRODUCAO

Que tal contribuir com solugbes inovadoras para os problemas de empresas e
instituicdes parceiras?

O INOVA UPE 32 Ciclo tem o objetivo de engajar estudantes e professores da
Universidade de Pernambuco e comunidades de inovagdao externa a desenvolver
solugdes inovadoras capazes de responder a desafios identificados por empresas e
instituicdes publicas parceiras.

No presente edital, a UPE Caruaru, a UPE Petrolina, a UPE Arcoverde e o REEF Coworking
realizardo uma maratona de inovagdo aberta voltada a construir solu¢des inovadoras
para demandas de empresas e entidades publicas parceiras.

Este é um programa especialmente voltado para estudantes, professores,
empreendedores e profissionais em geral que querem aprender este novo mundo da
inovacdo aberta, criando, modelando, prototipando e apresentando uma ideia, ou
projeto de inovacdo em estéagio de ideacdo/prototipacio.

Nesta acdo, o maratonista participa de palestras, workshops, mentorias (a maioria de
forma hibrida, ou seja, presencial e on-line) e os melhores 06 (seis) projetos de cada
unidade (Caruaru, Petrolina e Arcoverde) se apresentardo no Demoday para as
empresas e entidades parceiras. As atividades correspondem ao oferecimento de Talks
com Empresas para Compreensdo dos Problemas, Workshops de Prototipagao e Pitch
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Deck (apresentacdes rapidas de negdcios/solucdes inovadoras), além de mentorias
agendadas com representantes das empresas, professores e mentores.

PROGRAMAGAO

Todas as agbes serdo transmitidas on-line e os conteudos das gravacdes colocadas no
grupo de WhatsApp de cada Maratona. Segue programacao em cada unidade.

CARUARU

e 28/11 as 19:00 - Abertura Oficial, Apresentacdo dos Problemas e Palestra de
Inovagao Aberta

e 29/11 as 19:00 - Workshop de MVP e Pitch

e 30/11 a03/12 - Mentorias sobre os Problemas e de Pitch

e 04/12 até 12:00 - Submissdo do pitch gravado

e 05/12 as 19:00 - Demoday com os 6 melhores Projetos

PETROLINA

e 28/11 as 19:00 - Abertura Oficial, Apresentacdo dos Problemas e Palestra de
Inovagao Aberta

e 29/11 as 19:00 - Workshop de MVP e Pitch

e 30/11 a06/12 - Mentorias sobre os Problemas e de Pitch

e (07/12 até 12:00 - Submissdo do pitch gravado

e 08/12 as 19:00 - Demoday com os 6 melhores Projetos

ARCOVERDE

e 28/11 as 19:00 - Abertura Oficial, Apresentacdo dos Problemas e Palestra de
Inovacdo Aberta

e 29/11 as 19:00 - Workshop de MVP e Pitch

e 30/11 a04/12 - Mentorias sobre os Problemas e de Pitch

e 05/12 até 12:00 - Submissdo do pitch gravado

e 06/12 as 19:00 - Demoday com os 6 melhores Projetos

OS DESAFIOS, COMO SOLICITAR MENTORIAS E SUBMETER SOLUGOES

Os desafios/problemas estdo listados no site oficial do INOVA (www.inovaupe.com).
Clicando em cada um deles é possivel ver detalhes do problema proposto, e um botdo
para submissao da solu¢do proposta, além da formatacdo pedida desta solucdo.

Cadastrando no evento vocé recebe um convite para um grupo de WhatsApp onde pode
solicitar mentorias.


http://www.inovaupe.com/
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PREMIACOES

As 6 melhores equipes classificadas para o DEMODAY terao acesso a um Programa de
pré-acelera¢ao de inova¢dao (INOVALAB) com mentorias e acompanhamentos de 2
meses, visando criagdo de um MVP (minimo produto vidvel) e captacdo de recursos de
editais de subvencgao.

Os alunos terdo diversas capacitagdes e serdo acompanhados com mentorias visando
dois objetivos:

1. Apresentar uma proposta comercial ou de investimento para validagao para as
empresas.
2. Apresentar um projeto de captacao de recursos em editais de subvengao.

CLASSFICAGCAO PARA O DEMODAY

Temos até o momento diversas Empresas/Entidades participando listadas por ordem
alfabética abaixo:

Policia Rodoviaria Federal

Complexo Hospitalar da UPE

IAUPE — Instituto de Apoio a Universidade de Pernambuco
Universidade de Pernambuco

Mais empresas locais das cidades de Petrolina, Arcoverde e Caruaru.
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Teremos 6 equipes classificadas em cada DEMODAY FINAL, sendo 4 classificadas por
proporem uma solu¢do para um dos problemas das empresas parceiras (OPPEN
INNOVATION), 1 STARTUP que ndo necessariamente resolve problemas das empresas
parceiras (Startup Prépria que pode ter sido criada antes do INOVA), e 1 PROJETO
CIENTIFICO que tenham potencial de virar inovac3o.

Caso nao haja projetos submetidos para os desafios das empresas parceiras, ou nos
desafios de STARTUPS e PROJETOS CIENTIFICOS colocaremos vagas sendo escolhidas
pela classificacdo geral.

INSCRICOES E CONDICOES DE PARTICIPACAO:

Para participar, acesse o site www.inovaupe.com

Participantes receberdo por e-mail e WhatsApp todas as instru¢des de como participar.

Para cada equipe é necessdria a participacdo de AO MENOS um aluno da UPE, de
gualquer campus, com os demais membros podendo pertencer a qualquer instituicdo
de ensino ou ser profissional liberal. Serdo desclassificadas propostas de equipes que
ndo tenham AO MENOS um aluno da UPE, de qualquer campus.


http://www.inovaupe.com/
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AVALIAGAO

Selecionaremos os 06 melhores Projetos para um DEMODAY FINAL em cada unidade.
Os critérios para selecdo das ideias finalistas, assim como para o ranqueamento final por
parte dos jurados, como os melhores projetos, serdo os seguintes:

Critérios de Avaliagdo:

1. Solugdo que seja aderente a um dos problemas definidos no edital. Ou aderente
a um bom problema (case esteja classificado como Startup prépria)

2. Solugdo que possui uma solugao “inovadora” com uma clara proposta de valor
para um dos problemas propostos.

3. Solucdo que possui uma equipe de empreendedores (e colaboradores) com
expertise, e que demonstrem capacidade de produzir a solugdo proposta.

4. Solugao com claro diferencial em relagdao aos concorrentes.

Solugdo apresenta validagoes de mercado (pesquisas ou protdtipos/telas).

6. Solucdo com modelo de negdcio escalavel.

b

COMPOSICAO DO COMITE AVALIADOR

O juri que selecionard os projetos finalistas serd composto por representantes das
empresas e especialistas em inovacdo. A banca julgadora final sera formada por experts
em empreendedorismo e inova¢ao de uma das entidades realizadoras. Quem ofertar
mentorias durante o evento ndo pode fazer parte das Bancas Julgadoras.

NOTIFICACOES

Os participantes selecionados para a Maratona de Inovagdo Aberta serdao notificados
por meio de:

v/ convite para um grupo de WhatsApp do evento, por meio do nimero de telefone
dado nainscricao.

DIREITOS AUTORAIS

Os participantes da Maratona de Inovagdo Aberta concordam que os organizadores
reservam-se ao direito de usar fotos e imagens dos eventos.

Os direitos autorais das ideias/negdcios produzidos sdo inteiramente dos participantes,
no entanto vale ressaltar que ideias ndo garantem propriedade intelectual, e sim
tecnologias produzidas. Assim é importante que possam seguir com as etapas seguintes
do programa para poderem tangibilizar suas ideias através do desenvolvimento de um
Minimo Produto Viavel.
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Durante o INOVALAB (programa de pré-aceleracdo) as empresas terdo um encontro com
as equipes finalistas e poderao propor condi¢Ges para a validagdo do produto, ou até
investimentos na solugdo. Cabendo a equipe aceitar ou nao.

CONTATO

Para qualquer duvida, vocé deve entrar em contato com Prof. Genésio Gomes,
coordenador do evento.

Genésio Gomes

Email: professorgenesio@gmail.com

Instagram: @professorgenesio

Telefone: 81 991479839


mailto:professorgenesio@gmail.com

